E.M.E.F: Cândida BertottoZucatti
Nome:
Disciplina: Arte/ Keila
Ano: 9º ano
Conteúdo:Arte e Tecnologia
Objetivo:A linhade pesquisa Arte e Tecnologia tem por objetivo o estudo e desenvolvimento de poéticas relacionadas às mídias digitais, seus conteúdos, temas, história, interfaces com as mídias tradicionais da criação artística, análises teóricas, históricas e reflexões sobre as consequências dessas criações nas diversas culturas, bem como a influência destas nas criações artísticas como um todo.
Registre em seu caderno:
As artes visuais, a dança, o teatro, a música e outras linguagens de arte nascem dos contextos culturais, alimentadas por ela. É como em um jogo de videogame que nunca termina, a cada momento inventam-se novas maneiras de jogar, novas regras ou possibilidades, passamos por fases e surgem outras que nos desafiam. Assim é a criação das linguagens. 
Observe a imagem a seguir.
[image: C:\Users\keila\OneDrive\Área de Trabalho\transferir.jpg]
Videogame criado na década de 1970
Os equipamento mudam e oferecem cada vez mais possibilidades de diversão e de fazer arte. São tantos equipamentos eletrônicos, auditivos, audiovisuais, comunicativos, interativos. Compreender esse mundode criações que envolve aarte e as tecnologias é ir além do uso das máquinas, é observar como diferentes artistas as utilizam para humanizar as relações entre as pessoas.
O artista sul-coreano Nam JunePaik( 1932-2006 ) é um dos exemplos de artistas que, além do uso de máquinas em suas produções, souberam provocar reflexão sobre nossas relações com os meios de comunicação de massa, sobre as relações com cérebros eletrônicos, que fazem quase tudo, mas não humanos.
Responda em seu caderno:
https://youtu.be/iiHFO5VGbwI( Assista ao vídeo do videogame antigamente )

1) Você já brincou com um videogame como o da imagem?
2) Pergunte a seus familiares se eles conheceram esse equipamento e como era a experiência de jogar com esse tipo de recurso?
3) Nos dias de hoje qualas tecnologias que você mais usa?
4) Antigamente como era as tecnologias para se comunicar? Pesquise com familiares.
5) [bookmark: _GoBack]Monte um videogame antigo usando materiais reciclados, tire foto poste.
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