AULA 16- PROFESSORA- MARLENE- ALUNO (A) ______________________________________

OUÇA A MÚSICA – NINGUÉM É DE NINGUÉM. DISPONÍVEL NO GRUPO DO PRÉ II.	
CONVERSAR EM FAMÍLIA. POR QUE SOMOS DO JEITINHO QUE SOMOS?	

AUTO-RETRATO  - DESENHE A SI MESMO FAZENDO UM AUTO RETRATO . ALGUÉM DEVERÁ ESCREVER SUAS CARACTERÍSTICAS FÍSICAS.
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JOGO COM BOLA: SEMELHANÇAS E DIFERENÇAS

PODE SER SENTADOS OU EM PÉ,  OLHEM UM PARA O OUTRO, PRESTANDO ATENÇÃO NAS CARACTERÍSTICAS DO OUTRO: COR DE CABELO, DOS OLHOS, DA PELE, ALTURA, ACESSÓRIOS (ÓCULOS, BRINCOS, RELÓGIOS, ROUPAS...) E OUTRAS. PROSSEGUIR ATÉ PERCEBER QUE TODOS SE FAMILIARIZARAM COM ESTE TIPO DE PERCEPÇÃO. 


COMEÇA O  JOGO: NA 1ª RODADA, UM DE CADA VEZ DEVERÁ ESCOLHER OUTRA PESSOA PARA JOGAR A BOLA, DIZENDO UMA CARACTERÍSTICA SEMELHANTE ENTRE ELES (POR EXEMPLO: EU JOGO A BOLA PARA O (A) DIZ O NOME, PORQUE NÓS DOIS USAMOS ÓCULOS, OU PORQUE TEMOS CABELO CURTO...). NÃO PODE REPETIR A CARACTERÍSTICA .  NESSE MOMENTO, ESTARÃO  EXERCITANDO A MEMÓRIA; A CAPACIDADE DE ATENÇÃO E CONCENTRAÇÃO; A PERCEPÇÃO DE SEUS SENTIMENTOS, EMOÇÕES.

QUANDO TODOS JÁ TIVEREM JOGADO E RECEBIDO A BOLA, INICIA-SE A 2ª RODADA. CADA UM DEVERÁ DEVOLVER A BOLA PARA QUEM O ESCOLHEU NA 1ª RODADA, DIZENDO UMA CARACTERÍSTICA DIFERENTE ENTRE ELES. NOVAMENTE, NÃO PODE REPETIR A CARACTERÍSTICA (EX: EU DEVOLVO A BOLA PARA DIZ O NOME , PORQUE É BAIXO E EU SOU ALTO). E ASSIM, SUCESSIVAMENTE, ATÉ QUE TODOS RETORNEM A BOLA PARA QUEM OS ESCOLHERAM NA 1ª RODADA .

FAÇAM EM FAMÍLIA PODE SER ENTRE DUAS PESSOAS OU QUANTAS QUISERESEM.

DEPOIS DA BRINCADEIRA, COLOQUE UM X  EM  CIMA DA CARINHA , INFORMANDO  O RESULTADO.
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CADA UM DO SEU JEITO, CADA JEITO É DE UM. TODOS SE RESPEITAM, TODOS SE CURTEM E TODOS SE AMAM.
PARTE DO LIVRO: CADA UM COM SEU JEITO, CADA JEITO É DE UM. AUTORA: LUCIMAR ROSA DIAS.
PARA REPRESENTAR A FRASE, DESENHE  SUA CASA E A TURMA QUE MORA COM VOCÊ. ALGUÉM DEVERÁ ESCREVER O NOME DAS PESSOAS 
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ASSISTA O VÍDEO: A CIGARRA E A FORMIGA . DISPONÍVEL NO GRUPO PRÉ II.	

AGORA VOCÊ DEVERÁ RECONTAR A, ALGUÉM  GRAVANDO O VÍDEO OU ÁUDIO E ENCAMINHAR PRA PROFESSORA .
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DEVERÃO CONSTRUIR UM LIVRO COM FOTOS REPRESENTANDO SEU NASCIMENTO E DESENVOLVIMENTO. NÃO PRECISA MUITAS PÁGINAS. SERÁ DISPONIBILIZADO JUNTO COM AS ATIVIDADES DA AULA 16, FOLHAS PRA CONFECÇÃO DESSE LIVRO. NÃO SE PREOCUPE, QUE SERÁ DEVOLVIDO  O  LIVRO COM AS FOTOS. 

SERÁ ENTREGUE O JOGO DE MEMÓRIA DAS EMOCÕES. ESTE NÃO PRECISA DEVOLVER, DEVERÁ  DEIXAR EM CASA PARA JOGAR.



























[bookmark: _GoBack]COMPLETE A LINHA ESCREVENDO OS NÚMEROS E CONTE ATÉ 10. BRINQUE COM O RELOGINHO QUE VOCÊ PEGOU NA AULA 15.
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RECORTE NAS LINHAS E COLE EM CIMA DA ESTRELA ESCONDIDA.
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AQUI VOCÊ VAI PINTAR MUITAS LETRAS QUE VOCÊ JÁ SABE. PODE ESCOLHER A COR QUE QUISER PARA PINTAR. DIGA AS LETRAS E PENSE EM ALGUMA COISA QUE INICIA IGUAL.
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VAMOS CONTAR?
QUANTOS DEDOS LEVANTADOS?
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