E.M.E.F: Cândida Bertotto  Zucatti
Data: 07/07/20                                 Nome:
Disciplina: Arte/ Keila
Ano:  3º ano 
Conteúdo: Design e arte
Objetivo: O objetivo é simples, a arte tem como propósito inspirar e cada observador tem uma interpretação própria a seu respeito, ou seja, a arte depende de gostos. Já o design cumpre seu objetivo independente de gostos. Resulta de uma visão, opinião ou sentimento que o artista deseja expressar.
Atividade 12
Registre em seu caderno:
Desing e arte
O artista francês Marcel Duchamp criou em 1917 um objeto de arte diferente. \apropriou-se de um mictório comum industrialmente e inscreveu-o numa exposição. Sua atitude inspirou muitos artistas contemporâneos e valorizarem na criação artística mais as ideias que o fazer.  Marcel Duchamp assinou esse trabalho com o pseudônimo R. Mutt. Por que será que ele não quis se identificar? Imagens de obras de arte famosas muitas vezes são estampadas em objetos de uso do dia a dia, um processo inverso ao realizado por Duchamp com seu mictório. Deve ser agradável beber nessa caneca e olhar a Mona lisa, de Leonardo da Vinci. ( Caneca com imagem Mona Lisa de Leonardo da Vinci )
[bookmark: _GoBack][image: C:\Users\keila\OneDrive\Área de Trabalho\caneca_de_mona_lisa-r63043f860d434e4493c6844e68953f45_x7j1m_8byvr_540.jpg]
1) Agora você vai criar sua caneca personalizada use o desenho que você preferir use sua criatividade, pode desenhar no caderno ou em folha de ofício.
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