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Data: 23/06/20                                  Nome:
Disciplina: Arte/ Keila
Ano:  9º ano 
Conteúdo:  Arte Multimídia
Objetivo: Sua finalidade é a criação de obras de arte multimídia por meio de algum software e hardware num espaço virtual. ... A sociedade muda à medida que o meio evolui e o meio, de alguma forma, altera a maneira como nos comportamos e lidamos com o novo.
Atividade 10
Registre no caderno ou folha branca.
Otávio Donasci é paulistano e estudou em várias linguagens artísticas. Em seus trabalhos, mistura imagens, sons, gestos e movimentos, configurando o que conhecemos por artista multimídia. Na obra Família de Vídeo Criaturas, Donasci conjuga imagens de aparelhos de televisão a gestos e movimentos dos atores, ao vivo, articulando duas linguagens artísticas: o teatro e o audiovisual. Nessa mistura, acaba criando outras linguagens, como  a performance e o videoteatro.
Videoperformance é a performance que mistura a linguagem do vídeo com a corporal. Videoteatro é o espetáculo que reúne vídeo e teatro ( dramatização de cenas ).
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Pessoas? Máquinas? Atores ou televisores?
Têm corpo de gente e tem gente na tela?
De quem são esses rostos? Estão pintados?
Serão palhaços? Alienígenas? Personagens de ação?
Ou apenas televisores sintonizados?
Teatro, imagem, palavra, corpo, telecomunicação.
Tudo misturado no caldeirão da arte, poética e tecnologias.
Estética do novo, da emoção!
Venha conhecer este universo das artes que se integram.
https://youtu.be/APzIvne0TKo  ( Vídeocriaturas de Otávio Donasci ) 

Responda:
1) Como você acha que essa proposta artística foi criada?
2) O que você acha dessa arte?
3) Será que apresenta linguagem misturada?
4) Quem foi Otávio Donasci?
5) Qual a sensação que você sente ao ver o vídeocriatura?
6) Crie um desenho de vídeocriatura.
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