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Conteúdo:   Tangram
Atividade 03
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Use o molde do Tangram  as 7 peças agora monte os moldes e cria em belo desenho usando as peças. Use sua criatividade.
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E.M.E.F: Cândida Bertotto Zucatti
Data: 28/04/20
Disciplina: Arte/ Keila
Ano:  7º Ano
Conteúdo:   Música
Atividade 04
Copie a clave de sol e crie um belo desenho com linhas e cores usando o fundo também para enfeitar.
Utilize uma folha branca.
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A LENDA DO TANGRAM

Diz a lenda que um sdbio chinés deveria levar ao
Imperador uma placa de jade, mas, mo meio do
caminho, o sdbio tropecou e deixou cair a placa que se
partiu em sete pedagos geometricamente perfeitos. Eis
que o sabio tentou remendar e, a cada tentativa, surgia
uma nova figura. Depois de muito tentar ele, finalmente,
conseguiu formar novamente o quadrado e levou ao seu
Imperador. Os sete pedacos representariam as sete
virtudes chinesas onde uma delas com certeza seria a
paciéncia. O sdbio mostrou a seus amigos as figuras que
havia conseguido montar e cada um construiu o seu
tangram.
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s figuras abaixo. Boa diversao!
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